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esito dipende completamente dal caso. In questa definizione sono dunque :
compresi i giochi di carte (poker, black jack ecc.), i giochi da casino, le slot :
machine, il bingo, le lotterie (Lotto, Superenalotto, Gratta&Vinci), le scommesse
sportive e i giochi online. Si tratta di un fenomeno sociale che sta suscitando un :
crescente interesse generale, sia in conseguenza allaumento delle sue proporzioni sia perla :
necessitd di delinearne i contorni e caratterizzare i comportamenti di gioco nella :
popolazione. Il cosi detto gioco “sano’, praticato una-tantum, deve essere differenziato da :
forme di gioco problematiche, che possono rappresentare una vera e propria dipendenza :
comportamentale. In particolare, I'American Psychiatric Association (APA) ha ritenuto :
opportuno inserire il “Disturbo da gioco d’azzardo” allinterno del capitolo “Disturbi :
correlati a sostanze e disturbi da addiction”, nella sezione “Disturbo non correlato all’'uso di :
sostanze” del Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders (DSM-5), edizione !
2013 (APA,2013):. Questa decisione si ¢ basata sullevidenza che i comportamenti legati al
gioco d’azzardo attivano meccanismi cerebrali simili a quelli implicati nella dipendenza da
sostanze e, allo stesso tempo, i sintomi comportamentali legati al gioco dazzardo :
patologico ricalcano quelli delle altre dipendenze (APA, 2013).

: er gioco d’azzardo si intende qualsiasi scommessa di denaro su di un evento il cui :

La Regione Emilia Romagna ¢ da tempo impegnata nella lotta contro la ludopatia, con :
azioni e iniziative di contrasto al gioco d'azzardo. Nello specifico, per il biennio 2019-2020 :
ha approvato un Piano regionale di contrasto al Gioco d’azzardo patologico che prevede
lo stanziamento di circa 3.7 milioni di euro. In continuita con i precedenti piani regionali,
quello riguardante le annualita 2019 e 2020 ¢ finalizzato a comprendere le dimensioni del :
fenomeno, prevenire le diverse forme di dipendenza da gioco e concorrere alla rimozione :
delle cause sociali e culturali che possono favorire la ludopatia. Vengono inoltre introdotte :
alcune novita, tra le quali il potenziamento dellOsservatorio Regionale, al fine di :

1 American Psychiatric Association. (2013). Diagnostic and statistical manual of mental disorders (DSM-5*). American Psychiatric Pub.



: monitorare fin da subito i risultati del Piano regionale e il rafforzamento delle iniziative
. nelle scuole, soprattutto sulle tematiche del gioco d’azzardo online e onsite e del gioco
definibile “sano”. Infine, per quanto riguarda il trattamento della ludopatia, il Piano prevede
il consolidamento di una rete competente di trattamento multidisciplinare, valorizzando
: 1gruppi di auto e mutuo-aiuto. In particolare, esso prevede di incrementare ulteriormente
: la collaborazione dei servizi socio-sanitari con i gruppi delle associazioni Giocatori
: Anonimi e Gruppi famigliari ‘Gam-Anon’ allo scopo di garantire una diffusione capillare
: di questi ultimi. Contemporaneamente, viene incoraggiata la collaborazione con le unita
. operative di neurologia al fine di approfondire e integrare gli aspetti riguardanti
© Tassociazione fra farmaci antiparkinsoniani e gioco d’azzardo patologico.

. In questo contesto si inserisce lo studio GAPS Emilia Romagna - Gambling Adult
. Population Survey commissionato al Laboratorio di Epidemiologia e Ricerca sui Servizi
. Sanitari afferente all'Istituto di Fisiologia Clinica del Consiglio Nazionale delle Ricerche
(CNR-IFC) dalla Regione stessa per un approfondimento relativo al contesto
epidemiologico del fenomeno a livello regionale e provinciale.

L’obiettivo generale dello studio & stato quello di rilevare, attraverso un’indagine
© campionaria, la diffusione e le caratteristiche del Gioco d’Azzardo (gambling) nella
© popolazione generale di 18-84 anni residente nella regione Emilia-Romagna, nonché di
. analizzare i fattori di rischio associati al gioco d’azzardo. Lo studio ha previsto inoltre i
seguenti obiettivi specifici:
« acquisire un quadro conoscitivo della diffusione del fenomeno del gambling in un
campione rappresentativo di residenti 18-84enni della regione;

« analizzare le caratteristiche e il comportamento di gioco (frequenza, tipologia di giochi
praticati, pattern e setting di gioco ecc.);

o profilare i giocatori sulla base del grado di potenziale problematicita associata al
comportamento di gioco;

« analizzare lassociazione tra comportamento di gioco, stili di vita, caratteristiche
individuali e ambientali.



llo studio GAPS Emilia Romagna 2020 hanno partecipato 1.835 residenti di eta
compresa tra i 18 e gli 84 anni. :

Oltre la meta dei rispondenti (64%) afferma di essere abbastanza o molto

informato sulle modalitd di accesso ai Servizi Sanitari, al contrario il 68%

riferisce di non essere informato riguardo ai Servizi Sanitari specifici relativi alle
dipendenze patologiche.

Nel 2020, il 36% della popolazione emiliano romagnola residente, di eta compresa trai18 :
e gli 84 anni, ha giocato d’'azzardo con percentuali pit elevate tra gli uomini e nella fascia :
di eta piu giovane (18-44 anni). Tra chi ha giocato nel corso dell’'ultimo anno, i giochi piu :
praticati sono stati il Gratta&Vinci (74%); seguiti dal Superenalotto (43%), preferito
soprattutto dal genere maschile (49%; F=36%) e dalle persone di oltre 44 anni; il Lotto
(26%), preferito dalle donne (32%; M=21%) e dagli over 44enni e le scommesse sportive
(33%), giocate maggiormente dagli uomini (40%; F=24%) e dai pit giovani.

Per quanto riguarda il gioco fisico, ¢ stato praticato dal 34% dei residenti, nel corso :
dell'ultimo anno. Essi hanno giocato prevalentemente presso bar e tabacchi e presso la :
propria abitazione o quella di amici. Le prevalenze pit alte per quanto riguarda il gioco
nella vita e negli ultimi 12 mesi si registrano nelle province di Rimini, Forli Cesena e
Bologna.

Il gioco d’azzardo online & stato praticato dal 6% dei rispondenti. Fra questi, 45% ha :
utilizzato lo Smartphone come strumento per giocare. A livello provinciale, le prevalenze
piu elevate si riscontrano nel territorio di Reggio Emilia.

Quasi un giocatore su sette, tra coloro che hanno giocato d’azzardo negli ultimi 12 mesi,
risulta avere un profilo di gioco a rischio. Percentuali maggiormente elevate si registrano in
provincia di Piacenza, Parma e Forli Cesena.

Mentre i Gratta&Vinci e il Superenalotto sono preferiti dai giocatori con profilo non a :
rischio, tutte le altre tipologie vengono giocati in percentuale maggiore dai giocatori con
profilo a rischio. Inoltre, tra quest'ultima tipologia di giocatori, oltre la meta (62%) riferisce
di avere un bilancio complessivo in rosso e il 31% afferma di aver praticato 4 o piu differenti
tipologie di gioco (contro il 5% dei non a rischio).

Al fine di giocare, i giocatori con profilo a rischio, rimangono prevalentemente a casa :
propria o di amici (33%; non a rischio=8%) oppure si recano nelle sale gioco (4%; non a :
rischio=1%). Nell'ultimo anno, il 15% dei giocatori con profilo a rischio ha trascorso, in



. media, pitt di 30 minuti al giorno giocando onsite e il 28% sarebbe disposto a impiegare
fino a 30 minuti per raggiungere un luogo di gioco.

. Relativamente alle credenze associate alla possibilita di diventare ricchi giocando
. d’azzardo, piu della meta dei giocatori con profilo a rischio ritiene che sia possibile se il
giocatore ¢ fortunato (57%) e, il 30%, se bravo.

Infine, i giocatori con profilo non a rischio hanno una maggiore percezione del rischio
associato a giocare d'azzardo una volta a settimana (40%; a rischio 32%) o piu di una volta
alla settimana (88%; a rischio 78%).



GAPS EMILIA ROMAGNA 2020

1.835 questionari

sﬁ Il 64% dei rispondenti & abbastanza/molto informato sulle
modalita di accesso ai Servizi Sanitari

an IL68% é per nulla/poco informato sulle modalita di accesso ai
Servizi Sanitari specifici per le dipendenze

Il 36% della popolazione emiliano romagnola ha giocato d'azzardo
nel 2020 (IPSAD°ltalia 2017=41%)

| giochi maggiormente praticati sono i Gratta&Vinci e il
Superenalotto. Le donne preferiscono il Lotto, gli vomini le
scommesse sportive

Il 34% dei rispondenti ha praticato gioco onsite, soprattutto nelle
province di Rimini, Forli Cesena e Bologna

I luoghi maggiormente frequentati sono bar tabacchi e le residenze
private

Il 6% della popolazione emiliano romagnola ha giocato d'azzardo
. online (IPSAD°ltalia 2017=4%), soprattutto nella provincia di Reggio

‘: . Emilia

‘ Lo strumento piu utilizzato é lo smartphone

IL GIOCO PROBLEMATICO

R 1114% dei giocatori emiliano romagnoli ha un comportamento di gioco
@ “a rischio” (IPSAD®Italia 2017=22%)

Le percentuali piv elevate si rilevano in provincia di Piacenza, Parma
e Forli Cesena

@O Giocano in percentuale maggiore praticamente a tutte le tipologie di
0] gioco e quasi un terzo ne pratica almeno 4

Oltre la meta crede di poter diventar ricco giocando grazie alla fortuna =
e poco meno di un terzo grazie alla bravura ﬁn

| giocatori a rischio hanno una minor percezione del rischio
associato al gioco d'azzardo
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1.1 Le caratteristiche del campione

Tra quelli raccolti nel corso dello studio,
sono stati considerati validi e analizzati

1.835 questionari.

Sul totale dei questionari analizzati, i generi

sono  equamente  distribuiti

| Toule |

18-24 anni
25-34 anni
35-44 anni
45-54 anni
55-64 anni
65-74 anni
75-84 anni

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

(50%

96
163
166
208
198
125

44

ciascuno). II 26% ¢ rappresentato da
persone di eta compresa tra i 18 e i 34 :
anni, il 37% da 35-54enni e una pari quota !

da 55-84enni.

155
149
214
199
14,6

51

: Tab. 11 rispondenti:
| Maschi | Femmine [l
86 10,7

: percentuale per
. genere e fascia di eta

171
179
204
197
104
38

13
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Spagnolo/Portoghese [

Fig. 11 rispondenti:
lingua parlatain :
famiglia  *

Italiano (@
Inglese/Tedesco @ :
Francese @ :

Tab. 2 La tipologia dei

14

lavoratori:
distribuzione

percentuale per :
genere e fascia dieta

. Per la quasi totalita dei rispondenti (99,6%)
 in famiglia si parla la lingua italiana,
: seguita da quella inglese o tedesca (3%),

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

1l diploma o la qualifica superiore sono
. riferiti dal 49% dei rispondenti, soprattutto
© tra gli uomini (50%; F=47%), circa il 35%
. possiede almeno la
: soprattutto le donne (36%; M=34%), il 14%
: ha terminato le medie inferiori, mentre
© quasi il 3% riferisce di aver conseguito la
. licenza elementare.

laurea triennale,

. Riguardo la condizione lavorativa, quasi il

5% ¢ in cerca di occupazione mentre il 60%

© risulta occupato: tra questi ultimi, il 57% ha

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

francese (2%), spagnola o portoghese
(0,9%).

® 996%

® 29%

® 21%

© 09%

un  inquadramento da  impiegato,
soprattutto tra le donne (66%; M=49%), un
quinto & operaio, condizione questultima
che riguarda prevalentemente gli uomini
(25%; F=15%), il 17% e dirigente o quadro,
con una netta differenza tra i generi (21%
tra gli uomini, 13% tra le donne) e con
percentuali che aumentano al crescere
delleta. Apprendisti e lavoratori a domicilio,
costituiscono il restante 6% del campione.

_ Genere Fascia d’eta

: Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
Dirigente 8,0 102
Quadro 89 10,7 72 52 19
Impiegato 573 485 66,2 62,5 533
Operaio 200 24,7 15,3 178 220
Apprendista 35 30 40 76 0,0
Lavoratore a domicilio 23 29 15 1,0 32
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Lanalisi sui dati di reddito indica che per
quasi un quarto dei rispondenti, il reddito
personale (lordo) annuo ¢ inferiore ai
15.000 euro, soprattutto tra le donne (32%;
M=17%) e per I'11% dei rispondenti ¢ nullo

50

o

Maschi
GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Totale

I1 19% dei rispondenti ha riferito di avere
un reddito mensile complessivo familiare
(netto) pari o inferiore a 1.400 euro, il 41%
tra i 1.400 e i 2.500 euro e una pari quota
superiore a 2.500 euro. Differenze tra i
generi si osservano nelle quote di coloro

(9% tra gli uomini, 13% tra le donne).

Il 48% riferisce un reddito dai 15.000 ai
36.000 euro annui e il restante 17% superiore
a 36.000 euro, quote che in entrambi i casi

risultano superiori tra gli uomini.

Addid

Femmine 18-44 anni 45-84 anni

che riferiscono di avere un reddito netto :

mensile familiare fino a 1.000 euro,

soprattutto donne (11%; M=5%) e trai 1.00
e i 5.000 euro, condizione che caratterizza :

maggiormente gli uomini (65%; F=58%).

- Genere Fascia deta

Maschl Femmine 18-44 anni 45-84 anni

Fino a 1.000 euro \

Fino a 1.400 euro 10,5 9,0 12,0 12,2 96

Fino a 1.800 euro 13,6 15,0 12,2 12,8 14,0

Fino a 2.500 euro 271 293 250 278 265

Fino a 5.000 euro 339 354 325 338 34,3

Piu di 5.000 euro 69 6,2 75 70 6,7

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Fig. 2 Il reddito
personale (lordo)
annuo: distribuzione
percentuale per
genere e fascia di eta

. 0 euro

. <15.000 euro
. 15-36000 euro
. 36-70.000 euro
.70-100.000 euro
.> 100,000 euro

. Tab. 3 Il reddito

. familiare netto

: mensile: distribuzione
: percentuale per

. genere e fascia di eta
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2.1 Servizi Sanitari generali

I1 36% dei rrispondenti riferisce di essere
“per niente/poco” informato sulle modalita
di accesso ai Servizi Sanitari.

In particolar modo la scarsa informazione
si osserva tra gli uomini (M=40%; F=31%)
e tra i residenti nella fascia di eta meno

@® Abbastanza
Maschi: 50,0
Femmine: 57,3
18-44:506
45-84:553

® Poco
Maschi: 32,5

Fermmine: 27,2
18-44: 34,6
45-84:272

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

elevata (18-44 anni=41%; 45-84 anni=33%).

1154% e I'11% dei rispondenti ritengono di
“abbastanza” e :
“molte” informazioni riguardo l'accesso ai :
Servizi Sanitari, soprattutto tra le donne e :

avere rispettivamente

nelle fasce maggiori di eta.

Maschi: 7,7
Femmine: 4,1
18-44:64
45-84:56

/ @ Per nulla

5,9%

Molto
Maschi: 50,0
Femmine: 57,3
18-44:506
45-84:553

© Fig.1Livellodi

* informazione sulle

. modalita di accesso ai
* Servizi Sanitari
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Fig. 2 Livello di
informazione sulle

modalita di accesso ai

20

Servizi Sanitari
specifici per le
dipendenze
patologiche

2.2 Servizi Sanitari specifici

Stringendo il focus sui Servizi Sanitari
specifici per le dipendenze patologiche, il

¢ livello di informazione sembra diminuire,

cosi come le differenze fra i generi che
arrivano praticamente ad annullarsi.

I1 68% si dice “per nulla/poco” informato,
che

contro il 32% invece si ritiene

AC (o}

Maschi: 43,7
Femmine: 42,8
18-44: 473
45-84: 406

/Abbastanza

Maschi: 27,2
Femmine: 26,8
18-44:233
45-84:292

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

: Ancora minore, a livello regionale, il livello

di conoscenza relativo ad altri servizi o
attivita specifiche per il supporto alle

persone con problemi di dipendenza.

La maggior parte dei rispondenti, a

. prescindere dal genere e dalletd, non ha

saputo rispondere a domande dirette sulla
conoscenza non solo della presenza di
servizi quali le Unita Mobili, i Centri di
salute mentale, quelli psichiatrici e altri
ancora sul proprio territorio, ma anche
delle problematiche di dipendenze trattate
(sostanze legali, illegali e gioco d’azzardo).

“abbastanza/molto” informato sui Servizi
Sanitari per le dipendenze. I pili informati
sono i soggetti appartenenti alla fascia di eta
maggiore: infatti oltre un terzo dei 45-
84enni si  dice  “abbastanza/molto"
informato relativamente all'accesso a queste
tipologie di Servizi.

Molto
Maschi: 4,8
Femmine: 4,4
18-44:37
45-84:51

4,6%

Per nulla
Maschi: 24,4
Femmine: 26,1
18-44.257
45-84:250

I servizi dei SerD, legati al trattamento delle
dipendenze da sostanze lecite (38%) e
illecite (41%) sono quelli maggiormente
conosciuti. Al contrario, le Unita Mobili e
le Helpline sono quelli meno conosciuti in
assoluto: in entrambi i casi oltre 4
rispondenti su 5 hanno riferito di non
conoscerli (rispettivamente '88% e 1'84%).

I servizi legati alla dipendenza da gioco
dazzardo risultano in generale meno
conosciuti rispetto a quelli che si occupano
di sostanze legali e illegali.
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3.1 Disponibilita, percezione del rischio, opinioni e

credenze

I1 47% dei rispondenti ha riferito di abitare
nei pressi di un luogo dove poter giocare
dazzardo raggiungibile a piedi in meno di
5 minuti, il 31% impiegando da 5 a 10
minuti e il 22% a pit di 10 minuti.
Analogamente, per quanto riguarda la
distanza dal luogo di lavoro o di studio, il
47% puo raggiungere a piedi un esercizio di
gioco in meno di 5 minuti, il 27% in 5-10

<5 minuti 474
Da casa 5-10 minuti 308
> 10 minuti 216
<5 minuti 473
Dal luogo di o
lavoro/studio 5-10 minuti 26,7
> 10 minuti 26,0
< 10 minuti 915
Tgmpp disposti 10-30 minuti 68
a impiegare
>30 minuti 17

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Maschi

minuti e il 26% in pitt di 10 minuti. E stato :
chiesto, inoltre, quanto tempo sarebbero
disposti a impiegare per raggiunge un :
luogo dove poter giocare: il 91% del :
campione ha risposto “meno di 10 minuti’;, :
il 7% sarebbe disponibile a impiegare finoa :
mentre quasi il 2% 1 :

30 minuti,

supererebbe.

Genere Fascia d'eta
Femmine | 18-44 anni | 45-84 anni
497 451 564 421
306 31,3 26,1 337
197 236 175 242
459 488 504 445
258 276 286 24,4
283 236 210 311
912 918 927 904
6,6 71 53 81
2,2 11 2,0 15

. Tab.1Ladistanza da
:+un luogo di gioco da
. casa e dal luogo di

- lavoro/di studio:

. distribuzione

. percentuale per

i genere e fascia di eta
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: Nei luoghi di gioco facilmente
© raggiungibili, i Gratta&Vinci sono i giochi
¢ pit frequentemente disponibili, (94%)

Fig. 11 giochi
disponibili nel luogo di
gioco piu vicino

seguiti da Lotto/Superenalotto (87%), 10 e
Lotto/Win for Life (68%), Totocalcio/
Totogol (65%), slot machine (51%).

Grattagvinci | o o
Lotto/Superenalotio. [N 5727

10 e Lotto/Win for Life [N 675%

Scommesse sportive e/o su altri eventi

30,3%

Videolottery - 202%
Bingo [ 109%

Poker texano e/o altri giochi con le carte . 48%

Altri giochi (es. roulette, dadi) l 3,0%

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

S 11 20% della popolazione regionale,
soprattutto maschile (22%; F=19%), ¢ a
© conoscenza delle regolamentazioni per la
limitazione del gioco d’azzardo approvate
. dalla propria Regione e circa il 16% di

Tab. 2 La conoscenza
di regolamentazioni
approvate da Regione
e Comune per limitare
il gioco dazzardo:
distribuzione :
percentuale per :
genere e fascia di eta

Italia

(2017) Totale

Regione na. 204
Comune 14,6 15,7

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna; IPSAD®2017

La quasi totalita della popolazione
: regionale (96%) riferisce di essere “Molto/
. Abbastanza daccordo” con la decisione di
. porre gli apparecchi di gioco a debita
. distanza dalle scuole, il 90% disciplinare gli
. orari di funzionamento delle Slot machine,
: I'89% collocarli lontano dai bancomat e/o
. vietare la pubblicita del gioco dazzardo.

24

Maschi

quelle approvate dal proprio Comune di
residenza. La fascia di eta dove si riscontra
la  maggior percentuale di persone
informate su questo tema e quella piu
adulta.

Regione Emilia Romagna

Genere Fascia d'eta
Femmine | 18-44 anni | 45-84 anni
218 191 183 217
172 14,2 124 177

Pochi meno (88%) riferiscono di essere
daccordo con il prevedere percorsi di
formazione specifici per i commercianti del
gioco. Circa 1I'83% dei rispondenti ¢
daccordo nel collocare gli apparecchi di
gioco in denaro lontano da stazioni mentre
il 79% nel porre limiti spaziali e temporali
allofferta di gioco d’'azzardo.



Cap. 3 Gioco d'azzardo

Collocare gli apparecchi di gioco in denaro lontano dalle scuole
Disciplinare gli orari di funzionamento delle slot machines

Collocare gli apparecchi di gioco in denaro lontano dai Bancomat

Vietare la pubblicita del gioco d'azzardo

Obbligare i commercianti del gioco a percorsi di formazione specifici

Collocare gli apparecchi di gioco in denaro lontano dalle Stazioni

Porre limiti geografici e temporali allofferta di gioco in denaro

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

I1 53% dei rispondenti ritiene che giocare
d'azzardo meno di una volta alla settimana
sia  “Molto/Moderatamente”  rischioso,
percentuale che raggiunge 189% in
riferimento al gioco ripetuto piu di una
volta alla settimana, con percentuali

Giocare meno di una volta alla settimana

Maschi: 8,4
Fermmine: 84
18-44: 49

45-84:106

8,4%

© Maschi: 435 Maschi: 48,1
Femmine: 34,8 Femmine: 568
18-44:509 18-44: 442
45-84: 314 45-84:580

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

95,6%
89,7%

88,9%

88,9%

87,/%

83,3%

78,9%

generalmente maggiori fra le donne. L8%
non ¢ stato capace di definire il grado di
rischio nel giocare meno di una volta alla
settimana e il 6% riferendosi al gioco
ripetuto piu volte.

Giocare piu di una volta alla settimana

Maschi: 6,5
Femmine: 3,1
18-44:43
45-84:49

4,7%

Maschi: 6,1 Maschi: 87,4
Femmine: 5,6 Femmine: 91,2
18-44:32 18-44:92,5
45-84:75 45-84:876

Fig. 2 Le opinioni dei
rispondenti rispetto
alla regolamentazione
del gioco dazzardo

Fig. 3 Il rischio
percepito nel giocare
meno o pit di 1volta
la settimana:
distribuzione
percentuale per
genere e fascia di eta

Y Rischio moderato/
: elevato

. Nessun rischio/

: minimo

.Non so
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Fig. 4 E possibile :
diventare ricchi  :
giocando dazzardo?
Distribuzione
percentuale per
genere e fascia dieta *

Impossibile .
Se bravo [
Se fortunato @

Tab. 3 Quanto &
importante labilita del
giocatore?
Distribuzione

percentuale per tipo di *
gioco, per generee !
fascia deta -

26

S 41%
. soprattutto quella di genere femminile
© (46%) e con percentuali maggiori nella
. fascia detd 45-84 (49%),
© impossibile

della popolazione regionale,

ritiene sia

diventare ricchi giocando

Maschi

53,4%

57,4%

18-44 anni
GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

© Pit di un terzo dei rispondenti (35%)
© ritiene che labilita del giocatore non incida
sullesito di alcun gioco dazzardo, con
. percentuali maggiori tra le donne (41%;
M:29%) e i pit anziani (42% tra i 45-

_

In nessuno gioco
Gratta&Vinci/10 e Lotto/Win for Life 0,8
Lotto/Superenalotto 31

Totocalcio/ Totogol/Scommesse 347
Scommesse su altri eventi 216
Bingo 25
Slot Machine 16
Videolottery 05
Poker Texano/Altri giochi con le 494
Altri giochi 46
Scommesse virtuali 6,6

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

dazzardo, per il 48% invece, potrebbe
essere fonte di ricchezza se il giocatore ¢
fortunato e per il 17% se & bravo, in
percentuali superiori tra gli uomini e i
soggetti pill giovani.

Femmine
51,9% 419%
9,8%
51.7% 44,2%
5,6%
45-84 anni

84enni). Labilita del giocatore ¢ rilevante
per il 49% dei soggetti nel Poker
texano/altri giochi con le carte, per il 35%
nelle scommesse sportive, soprattutto tra
gli uomini e tra i pitl giovani.

Genere Fascia d'eta
Maschi | Femmine | 18-44 anni | 45-84 anni
411 245 420
08 07 05 09
3,0 31 2,0 37
40,0 294 388 32,1
2518 176 259 190
2,3 2,7 35 2,0
1,6 17 19 15
05 05 06 05
539 449 65,1 398
47 46 6,0 39
78 85 18 35



Cap. 3 Gioco d'azzardo

sentito alla radio pubblicita sul gioco
diazzardo si riscontra una quota maggiore
di chi riferisce di non aver mai ascoltato
spot specifici (65%) rispetto a chi ne ha
ascoltati una o piu volte al mese.

La maggior parte della popolazione, in
particolare quella maschile, riferisce di aver
visto/ sentito piu volte al mese spot
pubblicitari riguardanti il gioco d'azzardo,
soprattutto alla televisione, online e sui
social media. Soltanto in relazione allaver

16,7 18,7 248 25,7 13,7 | 66,8
Radio Manifesti/ Giornali/ Social media TV Internet
cartelloni quotidiani/ (banner/

riviste pop up
pubblicitari)

* La percentuale mancante al raggiungimento del 100% per ogni canale corrisponde allopzione “Mai”

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Fig. 5 Lesposizione ai
messaggi pubblicitari
sul gioco dazzardo
negli ultimi 12 mesi
secondo la tipologia di
canale: percentuali®
per frequenza nel
mese

. Meno di una volta al
mese

. Pit di una volta al
mese
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Tab. 4 Prevalenze di

gioco d'azzardo per :

genere e fascia di eta

Fig. 6 Prevalenza di
gioco dazzardo nella
vita, per provincia e

genere

Regione Emilia Romagna
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690 -
687 -

681

668 -

762 -
74,0 -

694

64,3 -
630 -
62,6 -
616 -

702 .
690 .
687 @ :
68,1 .

Maschi

75 @
762 .
1-720 @
2 @

Femmine
.
L E
e

66,2
463
630
626

3.2 Diffusione e caratteristiche del comportamento di

- gioco

I1 69% della popolazione regionale di eta
: compresa tra i 18 e gli 84 anni ha giocato
¢ dazzardo almeno una volta nella vita, con
: una prevalenza che risulta superiore a
. quella nazionale (62%) e il 36% lo ha fatto
. nellanno precedente la rilevazione.

La pratica del gioco dazzardo risulta
maggiormente diffusa tra le persone di
genere maschile (75% nella vita e 42%
nellanno contro il 63% e il 31% delle
donne) e nella fascia di eta compresa fra i
18 €144 anni.

Regione Emilia Romagna

Italia e T

(2017) Totale Genere Fascia d'eta
Maschi Femmine | 18-44 anni | 45-84 anni
Nella vita 62,4 689 749 63,1 732 66,1
Nellultimo anno 414 363 47 311 390 346

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna; IPSAD®2017

A livello provinciale la distribuzione delle
: prevalenze di gioco varia: relativamente al
¢ gioco nel corso della vita le percentuali pitt
. elevate si registrano nelle province di Rimini,
. Bologna e Forli Cesena. Per ciascuna
. provincia  si

riscontrano  percentuali

maggiori fra i rispondenti di genere
maschile. Per quanto riguarda l'aver giocato
nel corso dellultimo anno si ritrovano
ancora una volta percentuali maggiori nelle
province di Rimini Forli Cesena e Bologna,
con una maggioranza di uomini.

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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I gioco maggiormente praticato nel corso
dei 12 mesi ¢é stato il Gratta&Vinci (74%);
seguono il Superenalotto (43%), preferito
dagli uomini (49%; F=36%) e dalle persone
di oltre 44 anni; il Lotto (26%), preferito

I
Gratta&Vinci 735
Lotto 257
Superenalotto 433
10 e Lotto/Win for Life 88
Totocalcio/Totogol 53
Bingo 78
Slot machine 80
Videolottery 13
Scommesse sportive 333
Scommesse su altri eventi 46
Poker Texano 71
Altri giochi con le carte 13,7
Altri giochi (roulette, dadi) 56
Scommesse virtuali 6,7

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

dalle donne (32%; M=21%) e dagli over 44
e le scommesse sportive (33%), giocate :
maggiormente dagli uomini (40%; F=24%) :

e dai piu giovani.

Genere
Maschi

697
214
485
103
94
80
104
18
403
80
103
136
83
15

Femmine

785
315
359
69
00
74
49
08
24,1
03
29
138
22
04

Fascia deta

18-44 anni | 45-84 anni

757
15,2
298
77
81
14,6
121
26
405
84
16
139
78
128

72,0
331
517

97
33
2,7
50
04
281
19
3%
136
40
2,2

Maschi
. @as-
@+0-
© @403-
B35

* Femmine
@8-
M3s-
(7309

260

. Fig. 7 Prevalenza di
. gioco dazzardo negli
+ ultimi 12 mesi, per

. provincia e genere

-410

369
358
349

458
/18

410
403

365
318

-315
-309

' Tab. 5| giochi

. dazzardo praticati

. negli ultimi 12 mesi:

. percentuali per genere
- efascia dieta

Regione Emilia Romagna
K
@358-
C W349-
(335-
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Tab. 6 La spesa
sostenuta negli ultimi
30 giorni da chi ha
giocato nellultimo

Tab. 7 La modalita di
pagamento di chi ha
giocato nellultimo

30

: Tra coloro che hanno giocato nell’ultimo
: anno, il 61% non ha speso soldi negli ultimi
© 30 giorni; tra chi invece ha speso denaro,
: per il 67% la spesa ¢ stata al massimo di 10

Genere
: Totale
: Maschn Femmine

anno: distribuzione :
percentuale per
genere e fasciadieta

1-10 euro
11-50 euro 14,5 9,4
51 euro o piu 18,8 24,3

© GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Il 38% dei giocatori emiliano romagnoli
. riferisce che il
. derivante dal proprio giocare dazzardo
¢ risulta “in pari” (né perdite né guadagni),

bilancio economico

con percentuali maggiori tra le donne (48%;

© M=32%), mentre oltre la meta dei giocatori
: (57%) & “in rosso’, ha cioé perso denaro
: giocando, in particolar modo gli uomini
(63%; F=48%) e i pit1 anziani.

© Tra i giocatori “in rosso”, che hanno perso

soldi giocando, I'82% ha perso meno di 50

© euro, mentre il 12% ne ha persi piti di 100.
¢ Il metodo di pagamento piu utilizzato per
. giocare dazzardo ¢ quello in contanti

Genere
: Totale
: Maschi Femmine

anno: distribuzione
percentuale per :
genere e fasciadieta

Contanti 86,6
Carta di credito 13,8 194

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

euro, mentre il 19% ha speso oltre 50 euro,
soprattutto i giocatori di genere maschile e
con eta superiore ai 44 anni.

Fascia d'eta

18-44 anni 45-84 anni
28,9 49 176
33 288 15,6

(91%), soprattutto per le donne (98%;
M=87%); il 14% utilizza carte di credito
(M=19%; F=4%). Il pagamento con carta di
credito & maggiormente diffuso fra i 18-
44enni (21%; 45-84enni=7%) mentre fra i
piu anziani si rilevano percentuali maggiori

nell'utilizzo dei contanti.

11 16% di coloro che usano le carte di credito
per giocare dazzardo riferisce che tale
modalita di pagamento fa aumentare la
cifra spesa nel gioco, soprattutto gli uomini
(17%; F=13%) mentre per I'80% [lutilizzo
della carta di credito non influenza la cifra
spesa.

Fascia d'eta

18-44 anni 45-84 anni
948
4,3 213 70



3.3 Il gioco onsite

I giochi d’azzardo onsite, quelli cioé che si
possono fare recandosi presso ricevitorie,
sale scommessa, edicole, bar o autogrill,
sono stati praticati nella vita dal 66% della

Genere
Totale
Maschi Femmine
70,7 605

Nella vita 655

Nellultimo anno 34,0

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Il 51% dei giocatori onsite nellanno si e
recato presso bar/tabacchi/ricevitorie per
giocare dazzardo, soprattutto gli uomini
(55%; F=46%) e le persone di 45-84 anni
(52%; 18-44 anni=49%); il 12% ha giocato
presso abitazioni private e il 5% presso sale

118 18 13 23 403,
Sale Circoli Casino
giochi ricreativi

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna; IPSAD®2017

Tra coloro che hanno giocato dazzardo
onsite nell’ultimo anno, il 95% riferisce che
negli ultimi 30 giorni ha giocato non piu di
30 minuti mediamente al giorno. Superano
il 4% coloro che hanno giocato fino a 2 ore
e lo 0,5% riferisce di averle superate.

I giochi piu frequentemente praticati nei

385

popolazione regionale e dal 34% nei dodici :
mesi precedenti alla rilevazione, evidenziando
percentuali maggiori per il genere maschile :
e per i giovani adulti 18-44enni. :

© Tab. 8 Prevalenze

o s
Fascia deta . gioco d'azzardo onsite

18-44 anni 45-84 anni N per genere e fascia di
. eta
630
296 36,4 325

scommessa, quote che risultano superiori :
tra gli uomini (9%; F=1%) e i piu giovani :
(10%; 45-84 anni=2%). Il 3% si & recato :
presso le sale Bingo per giocare e il 2% :
presso casino.

68,2
51,1
21,7
13,4 16
“

Sale
scommessa

Fig. 8 | giochi
dazzardo praticati
negli ultimi 12 mesi:
percentuali per genere
e fascia di eta

1 4l ¢ () Emilia Romagna

. Italia

Sale
Bingo

Casa propria Bar/tabacchi/
o di amici ricevitorie

luoghi fisici tra i giocatori onsite
nellultimo anno sono Gratta&Vinci, :
giocati dal 76%, Superenalotto (45%),
scommesse sportive (33%), Lotto (24%) e
altri giochi con le carte come poker, :
burraco, bridge (12%).
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Fig. 9 Prevalenza di
gioco dazzardo onsite
nella vita, per
provincia e genere

Regione Emilia Romagna

656-676 @ :
654-656 @
649-654 M :

635 -649

Maschi

715 - 744 .
699- 715 .
690 - 699 .
66,4 - 690 .

Femmine

612-643 @ :
607-612 @ :
598-607 [

595-598

Fig. 10 Prevalenza di
gioco dazzardo onsite
nellanno, per provincia
e genere

Regione Emilia Romagna

343-385 @ :
331-343 @ :
329-351 @

315-329

Maschi

390-429 @

A livello provinciale & possibile osservare  soggetti che affermano di aver giocato
che le province di Rimini, Forli Cesena e  onsite almeno una volta nella vita e di

Bologna registrano percentuali maggioridi  averlo fatto nel corso dell'ultimo anno.

.

380-390 @'

375-380 @
353-375 @

Femmine
305 -344 .
302 - 305 .
287-302 (1
246 -287
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Cap. 3 Gioco d'azzardo

3.4 Il gioco online

IL 10% dei residenti nella regione Emilia
Romagna di eta compresa fra i 18 e gli 84
anni, ha giocato dazzardo online almeno
una volta nella vita e il 6% lo ha fatto
durante I'anno. Questo comportamento di

gioco risulta maggiormente diffuso fraipiu :
giovani (18-44enni) e fra gli uomini che :
giocano con percentuali pit che triple :
rispetto alle donne, sia nellanno che nel :

mese.

Regione Emilia Romagna

Italia N

(2017) Totale Fascia d'eta
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
Nella vita na. 96 15,1 44 14,6 6,7
Nellultimo anno 35 59 94 25 89 42

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna IPSAD2017

Tra questi giocatori, il device piu utilizzato
per giocare d’azzardo online & stato lo
smartphone (45%), seguito dal computer
fisso o portatile (30%) e dal tablet (9%).
Prevalentemente hanno giocato a casa

propria (58%) o di amici (11%).

: Tab. 9 Prevalenze

. gioco d'azzardo online

 per genere e fascia di
eta

Se il 73% dei giocatori online non ha mai
giocato per piti di due ore continuative, la :

quota restante 'ha fatto almeno una volta.

o

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Fig. 11| device usati
per giocare online

* nellultimo anno:

. distribuzione
percentuale

@ smartphone

e Computer fisso o
: portatile

. Tablet
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Fig. 12 Prevalenza di
gioco dazzardo online
nella vita, per
provincia e genere
Regione Emilia Romagna

99-103 @ :

9%4-99 @ :

90-94 @

81-90 [0

Maschi
164 - 168 .
149 - 164 .
145 - 149 .
n8-145 @ :

Femmine :

44-49 @ :

41- 44 .

37-41 @ :

36-37 :
Fig. 13 Prevalenza di
gioco dazzardo online

nellanno, per provincia
e genere

Regione Emilia Romagna :
64 -69 .
62-64 @ :
58-62 @ :

54-58

Maschi
105-10 .
94-105 @:

91-94 .
84-91 .

Femmine
33-36 .
25-33 .

24-25 @ :
17-24 (0
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La distribuzione provinciale del gioco
praticato online nel corso dell’'ultimo anno,
vede la provincia Reggio Emilia in testa,
considerando il genere maschile ¢ invece la
provincia di Modena in prima posizione.
Per quanto riguarda il gioco negli ultimi 12

mesi, la prevalenza piu alta si registra
ancora una volta in provincia di Reggio
Emilia ma, tra i rispondenti di genere
maschile, le percentuali maggiori si
osservano a Parma.

Ry

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna




3.5 | giocatori dazzardo secondo i profili di rischio

Sulla base delle risposte fornite al test di
screening CPGI (Canadian Problem
Gambling Index - Ferris & Wynne, 2001a;
b)2 fornite da coloro che hanno giocato
d’azzardo durante l'anno, si pud osservare

che nella maggioranza dei giocatori
emiliano romagnoli (86%) si rileva un
comportamento di gioco definibile “non a
rischio”, contro un 14% (1 giocatore su 7)
che ¢ considerabile "a rischio".

Italia (2017) Regione Emilia Romagna

Nessun rischio
A rischio

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna; IPSAD®2017

La distribuzione territoriale dei profili di
rischio rivela percentuali particolarmente
elevate di gioco a rischio nella provincia

778 86,1
22,2 139

di Piacenza seguita da quella di Parma e
Forli Cesena.

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

2. Ferris J,Wynne H (2001a). The Canadian problem gambling index: User manual. Ottawa: The Canadian centre on substance abuse.

Ottawa, ON: Canadian centre on substance abuse.

b. Ferris, J., & Wynne, H. (2001b). The Canadian problem gambling index: Final report. Ottawa, ON: Canadian Centre on Substance Abuse.

Tab. 10 | profili di
rischio di chi ha
giocato durante lanno:
distribuzione
percentuale

Fig. 14 Il profilo di
rischio dei giocatori:
distribuzione
percentuale per
provincia

®105-121
@o1-105
@ss-91
W4-88

@55-63
®:+3-55
@39-43
(27-39
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Fig. 15 Lo stato
occupazionale dei
giocatori: distribuzione
percentuale per profilo
di gioco

Nessun rischio .

A rischio .

Fig. 16 | profilo di
rischio per le tipologie
di giochi praticati:
percentuale dei
giocatori nellultimo
anno

Nessun rischio ()

Arischio ([
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Relativamente alla condizione lavorativa, la
maggior parte dei giocatori riferisce di
avere  unoccupazione, soprattutto i
giocatori con comportamento di gioco a
rischio (70%j; nessun rischio =63%).

Tra i giocatori con profilo a rischio nullo il
5% in cerca di una nuova occupazione e

69,8
62,8

229
19 17
52 .

una pari quota ¢ ancora studente contro,
rispettivamente, 1'8% e il 12% dei giocatori
a rischio. I giocatori ritirati dal mondo
del lavoro sono il 23% di quelli non a
rischio e il 12% dei quelli con un profilo
di gioco a rischio.

49 76 58 39
| [
Occupato Ritirato dal Studente In cerca di Casalingo/a
lavoro occupazione

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

I giocatori a rischio di problematicita, a
eccezione di Gratta&Vinci e Superenalotto,
nell'ultimo anno riferiscono di aver giocato
maggiormente a tutte le tipologie di gioco
rispetto ai giocatori con profilo a rischio

Videolottery ™
10 e Lotto / Win for Life
Totocalcio/ Totogol
Scommesse su altri eventi
Slot machines

Altri giochi (roulette, dadi)
Bingo

Poker texano
Scommesse virtuali

Altri giochi con le carte
Lotto

Superenalotto
Scommesse sportive
Gratta&Vinci

(@)
"
(@)
N
o

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

nullo. In particolare hanno scommesso su
eventi sportivi, virtuali o altri eventi e
hanno speso denaro in altri giochi come la
roulette e i dadi.

wmmn"

o)l
(@]
[o)]
o
~
@]

30 40 80

% di giocatori
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Cap. 3 Gioco d'azzardo

I giocatori con profilo di rischio riferiscono
di giocare maggiormente a casa propria o
di amici (33%; non a rischio=8%) e presso
le sale gioco (4%; non a rischio=1%). La
frequentazione di bar/tabacchi ¢ invece
preferita dai giocatori a rischio nullo (52%;
a rischio=40%).

I diversi profili di giocatore si distinguono
per il tempo mediamente trascorso in un
giorno a giocare onsite: tra coloro che
hanno riferito di essersi recati in luoghi
fisici del gioco nell'anno, la quasi totalita
dei giocatori a rischio nullo gioca non piu
di mezzora (97%), mentre il 15% dei
giocatori a rischio la supera.

5,3%

57,8%

36,9%

Giocatori non a rischio
GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Il bilancio economico derivante dal proprio
giocare d’azzardo risulta “in rosso” per la
maggior parte dei giocatori,
indipendentemente dal profilo di gioco:

Se i1 90% dei giocatori a rischio nullo non &
disposto a superare 10 minuti per
raggiungere un luogo di gioco, (a
rischio=73%), il 28% dei giocatori con
profilo a rischio sarebbe disposto a
impiegarne fino a 30 o, in alcuni casi, a
superare la mezzora.

Le tipologie di giocatore si distinguono
inoltre per il numero di giochi praticati: tra
coloro che hanno riferito di aver giocato
d'azzardo durante I'anno, infatti, la maggior
parte dei giocatori non a rischio ha
praticato un solo gioco, mentre quasi un
terzo dei giocatori con profilo a rischio
almeno quattro.

28,2%

40,8%

Giocatori a rischio

\

questa situazione € comunque riferita in
quota maggiore da quelli a rischio, cosi
come lessere in attivo.

| Nessunrischio | Arischio |

In pari
In rosso
In attivo

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

406 299
556 619
38 82

Fig. 17 Il profilo di
rischio per il numero
di giochi praticati:
distribuzione
percentuale dei
giocatori nellultimo
anno

B 1-2 giochi
M 3 giochi

. 4 0 pit giochi

Tab. 11 Il bilancio
derivante dal gioco
dazzardo:
distribuzione
percentuale dei
giocatori nellanno
secondo i profili di
rischio

37



Fig. 18 Il rischio
percepito nel giocare
meno o pit di 1 volta

la settimana:
distribuzione
percentuale per
genere e fascia di eta

Nessun rischio .

Arischio ([

Fig. 19 La conoscenza
dei limiti di eta per
giocare dazzardo:
distribuzione
percentuale per profilo
di gioco

Nessun rischio .

Arischio ([
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I1 40% dei giocatori non a rischio ritiene
“moderato/elevato” il rischio associato al
giocare d’azzardo meno di una volta la
settimana; per quanto riguarda invece la
percentuale di giocatori a rischio, questa
scende al 32%. Quando invece si fa
riferimento a un gioco ripetuto pit di una
volta la settimana, questa percentuale sale
all'88% tra i giocatori a rischio nullo e al

Giocare meno di una volta alla

78% tra quelli a rischio.

Si registra infine una quota di giocatori che
non ha saputo esprimere unopinione al
riguardo: piu elevata tra i giocatori a rischio
nullo per il gioco svolto meno di una volta
la settimana e, viceversa, maggiore tra i
giocatori a rischio per il gioco ripetuto piu
volte la settimana.

Giocare piu di una volta alla

settimana settimana
324 784
Rischio moderato/elevato
398 88,2
65,2 174
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Piu della meta dei giocatori € a conoscenza
del fatto che il gioco d’azzardo online sia
vietato ai minori di 18 anni, con
percentuali maggiori fra i giocatori a
rischio (il 77% contro il 67% dei non a
rischio).

Al contrario, rispettivamente il 13% e il
18% dei giocatori a rischio e non a rischio
afferma di non saper rispondere
relativamente alla presenza di limiti di eta
per il gioco online: in questo caso le

Gioco ONLINE

Nessun rischio/minimo

Non so

[ ]

(NN

V) ST )
==

percentuali piu elevate si riscontrano tra i
giocatori con comportamento di gioco
senza rischio.

Anche rispetto alla pratica del gioco onsite
(presso bar, ricevitorie, sale scommessa
ecc.), la maggior parte dei giocatori
conosce i limiti legali di eta per poter
giocare dazzardo sfiorando 1'84% tra i
giocatori con profilo a rischio e il 71% fra i
non a rischio.

Gioco ONSITE

8,%4‘ Minori di 14 anni 4;?5

162 l Minori di 16 anni 46538

Ty N \inori i 13 anni [ E— O

)

)

21? Non é vietato r 2‘7’)’28
12,8 32
179 Non so H 124
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La maggior parte dei giocatori, a
prescindere dal profilo di gioco, ha riferito
che il gioco d’azzardo potrebbe essere fonte
di ricchezza se il giocatore ¢ fortunato,
soprattutto tra i giocatori a rischio (57%;
non a rischio=52%).

No, & impossibile

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tra 1 giocatori che hanno giocato
nell'ultimo anno, indipendentemente dai
profili di rischio, le percentuali maggiori
sono quelle di quanti riferiscono di non
avere prossimita con il gioco dazzardo: il
62% dei giocatori con profilo di rischio
nullo e il 42% di quelli a rischio, infatti,

56,7
52,0
347
30,4
26,4
19,8 l

Si, se é bravo

La bravura ¢ indicata dal 30% dei giocatori
a rischio contro il 20% dei non a rischio.
Infine il 35% dei giocatori a rischio nullo
ritiene  impossibile  diventare ricchi
giocando a fronte del 26% dei giocatori a
rischio.

Si, se e fortunato

hanno riferito che nessuno tra familiari,

parenti e amici gioca o ha giocato d’azzardo.

La contiguita con altri giocatori &

comunque maggiore per i giocatori con

profilo di rischio: il 31% ha amici, il 22% i

genitori e il 21% conoscenti che giocano
‘azzardo.

| Nessunrischio | Arischio |

Partner

Figli
Madre/padre
Altri parenti
Amici
Conoscenti
Nessuno
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Nel complesso la quasi totalita dei giocatori
emiliano romagnoli ha espresso un
atteggiamento  sfavorevole al  gioco
dazzardo (93%), ma tra i giocatori con

81 93
2,3 35
134 22,1
12,6 174
134 314
164 209
62,0 419

profilo a rischio si rileva la quota maggiore
di chi invece riferisce un atteggiamento
favorevole (13%; non a rischio=4%)".

Fig. 20 Si diventa
ricchi giocando
dazzardo?
Distribuzione
percentuale per profilo
di gioco

@ Nessun rischio

@ A rischio

Tab. 12 La prossimita
di gioco: distribuzione
percentuale per profilo
di rischio
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Tab. 13 Il livello di

depressione, ansia e
stress: distribuzione

percentuale dei

giocatori per profilo di

40

gioco

profili

. E soprattutto tra i giocatori con profilo

definibile a rischio che si riscontra la
contiguita con il gioco d’azzardo illegale: il
10% lo ha praticato in prima persona e il
15% conosce persone che lo praticano; tra i
giocatori a rischio nullo sono il 5% ad
averlo praticato e il 7% conosce persone
che giocano illegalmente.

Gli eccessi alcolici sono comportamenti
che hanno interessato in quota differente i
giocatori: tra i giocatori in assenza di
rischio, nellultimo anno, il 17% si ¢&

ubriacato e un quarto ha praticato binge

drinking (aver assunto 5 o pill bevande
alcoliche in un’unica occasione); tra i
giocatori con profilo a rischio le
ubriacature hanno interessato il 36% e il
binge drinking un terzo di loro. Anche
rispetto al consumo di cannabis nell'anno i
riferiscono comportamenti
differenti: I'8% dei giocatori con rischio

: nullo contro il 21% dei giocatori a rischio.

I consumo concomitante di bevande
alcoliche e/o il fumare sigarette durante il
comportamento di gioco non ha
interessato circa il 98% dei giocatori a
rischio nullo. Tra i giocatori a rischio,
invece, circa il 14% ha fumato sigarette
durante il gioco onsite, il 9% durante quello
online e il 12% ha bevuto alcolici durante il
gioco onsite.

Normale
Medio/moderato
Grave/molto grave

Depressione

Normale
Medio/moderato
Grave/molto grave
Normale
Medio/moderato
Grave/molto grave
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Analizzando l'utilizzo di farmaci nel corso
degli ultimi dodici mesi, si osserva che i
giocatori con profilo di gioco a rischio
hanno riferito consumi maggior di
psicofarmaci: tranquillanti/ansiolitici (18%
vs 13%), sonniferi (a rischio=16%; non a
rischio=7%) e antidepressivi (7% vs 6%).

Le quote di giocatori a rischio che
riferiscono di vivere spesso/quasi sempre
situazioni stressanti risultano superiori a
quelle delle altre tipologie di giocatore
indipendentemente dal tipo di problemi
siano essi di natura finanziaria (a
rischio=20%; nessun rischio=12%), per
lavoro (37% vs 28%) o a casa (25% vs 21).

Attraverso il test di screening Depression,
anxiety and Stress Scale - DASS® si sono
volute rilevare le condizioni di depressione,
ansia e stress sulla base del profilo di rischio
dei giocatori: sebbene la maggior parte dei
giocatori, indipendentemente dal profilo di
gioco, risulti avere livelli definiti “normali”
di depressione, ansia e stress, tra i giocatori
a rischio risultano superiori le quote
relative ai livelli “grave/molto grave” e
“mediamente/ moderatamente  grave”
rispetto a colori che non presentano un
comportamento di gioco problematico.

| Nessunrischio | Arischio |
74

) 506
189 382
37 1.2
82,8 67,1
14,9 231
23 97
835 703
151 199
14 98

. 3Severino GA, Haynes W David G (2010). Development of an Italian version of the Depression Anxiety Stress Scales. Psychology, Health &
Medicine, 15:5, 607-621, DOI: 10.1080/13548506.2010.498889
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4.1| videogame

Almeno una volta nei 12 mesi antecedenti
la somministrazione del questionario,
quasi un terzo della popolazione emiliano
romagnola di 18-84 anni ha giocato ai
videogame e/o a giochi che si installano/
praticano gratuitamente attraverso siti
web/social  network o  attraverso
unmapplicazione (utilizzando computer,

tablet o smartphone).

Differenze nell'abitudine al videogioco si

rilevano a livello di genere (M=36%;

F=29%), ma ¢ a livello di eta che sono piu
evidenti, mostrando che sono soprattutto i :
pil giovani a giocare (53%), con prevalenze :
pitt che dimezzate oltre i 45 anni di eta :

(21%).

G Fascia d'et3 Tab. 11 Prevalenza di
Totale SHELE ascia deta : gocoai videogame
Maschi Femmine | 18-44 anni | 45-84 anni [EECGERCIAIE
. mesl per genere e
Videogame negli ultimi 12 mesi 358 292 531 212 : fasciadeta

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Fig. 1 Prevalenza di

gioco ai videogame
negli ultimi 12 mesi,
per provincia e genere

Regione Emilia Romagna
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382-404 @
370-382 @
354-370 @ :
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299-311 @ :
285-299 [
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A livello provinciale il gaming viene
praticato in percentuali maggiori nelle
province di Modena, Bologna e Reggio
Emilia. In generale le percentuali degli
uomini risultano sempre piu elevate
rispetto a quelle delle donne. Tuttavia le
percentuali maggiori di rispondenti di

genere maschile che hanno giocato ai
videogame nel corso dell'ultimo anno si
ritrovano nelle province di Modena,
Reggio Emilia e Rimini mentre, per quanto
riguarda i rispondenti di genere femminile,
si ritrovano in provincia di Bologna,
Ravenna e Rimini.

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna



Cap. 4 Gaming

L'86% di chi ha giocato ai videogame I'ha
fatto senza aver speso soldi e, tra questi, il
43% ha giocato con frequenza giornaliera o

3,8%

8,4%

29,6%
GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tra i giocatori di videogame che invece
hanno speso soldi per il gioco negli ultimi
30 giorni (il 13% sul totale dei giocatori), il
70% riferisce di aver speso meno di 5 euro,
il 13% ne ha spesi al massimo 10 e il 17% li
ha superati.

La frequenza di gioco ai videogame per chi
ha speso denaro varia da un paio di volte
I'anno (40%), a una o alcune volte al mese

39,5%

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

quasi, il 30% una o piu volte a settimana, il :

15% lo ha fatto una o qualche volta al mese

e I'8% meno frequentemente.

42,8%

(26%), a quasi ogni giorno (13%).

Le motivazioni alla spesa vedono in testa
lacquisto di gadget/optional aggiuntivi
(53%) e il supporto della comunita di gioco
(20%), seguono la prosecuzione della
partita in corso (18%), gli avanzamenti di
livello (15%) e, a pari merito, I'aumento
delle possibilita di vincita e laumento del
tempo di gioco (9%).

12,7%

20,6%

26,0%

Fig. 2 La frequenza di
gioco (senza spendere
soldi) negli ultimi 12
mesi: distribuzione
percentuale dei
giocatori

@ Tuttii giorni o quasi

. Una o piu volte la
settimana

. Una o piu volte il
mese

. Un paio di volte
l'anno

. Non so

Fig. 3 La frequenza di
gioco (spendendo
soldi) negli ultimi 12
mesi: distribuzione
percentuale dei
giocatori

. Tutti i giorni o quasi

. Una o piu volte la
settimana

. Una o piu volte il
mese

. Un paio di volte
'anno
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1 dato emiliano romagnolo di prevalenza di gioco nel 2020, pari al 36%, risulta inferiore

al dato nazionale rilevato nel 2017 (41%), ma se giocare d’azzardo rimane spesso un

evento ludico occasionale e controllato, in alcuni casi pud invece sfociare in un

comportamento problematico, arrivando a rappresentare una vera e propria dipendenza

comportamentale. Nella popolazione residente in Emilia Romagna ¢ pari al 14% nel
2020 la quota di giocatori che, per urgenza di giocare, frequenza di gioco e indebitamento
risultano avere un comportamento di gioco a rischio di problematicita.

La valutazione della percezione dei rischi e del pensiero comune legati all'azzardo, rivelano
come siano ampiamente diffuse false credenze che vedono ad esempio nellabilita del
giocatore un criterio valutativo delle possibilita di vincita, laddove, di fatto, il gioco
dazzardo consiste in una scommessa di denaro su di un evento il cui esito dipende
completamente dal caso.

Al fine di offrire un quadro comprensivo del fenomeno, non si possono poi tralasciare le
diverse variabili che influenzano i comportamenti legati al gioco d’azzardo, tra le quali,
oltre a fattori individuali come le opinioni riguardanti il gioco dazzardo stesso, si
annoverano anche fattori ambientali come la prossimita e la facilita di accesso ai luoghi di
gioco, nonché le politiche nazionali e locali in merito all'azzardo.

In conclusione, i risultati del presente studio offrono non solo una fotografia approfondita
della diffusione del gioco d’azzardo e delle sue forme piu problematiche sul territorio
regionale, ma possono anche diventare un supporto empirico volto a costruire risposte
sempre piu efficaci di policy e salute pubblica per tutti i soggetti a diverso titolo coinvolti
nella gestione di un fenomeno che, essendo soggetto a continue trasformazioni, deve essere
sottoposto a periodiche e programmate attivita di monitoraggio.
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Lo studio: obiettivi generale e specifici

La rilevazione GAPS Emilia Romagna (Gambling Adult Population Survey), finanziata :
dallAzienda Unita Sanitaria Locale della Romagna nellambito del Piano Regionale di
contrasto al fenomeno del GAP e condotto dal Laboratorio di Epidemiologia e Ricerca sui :
Servizi Sanitari afferente all'Istituto di Fisiologia Clinica del CNR (Consiglio Nazionale :
delle Ricerche), sulla popolazione di 18-84 anni ¢ stata condotta attraverso l'invio postale :
di un questionario auto- somministrato, strutturato e anonimo, a un campione residenti

selezionato sulla base della strategia di campionamento dettagliata oltre in questa sezione.

Lo strumento di rilevazione

Lo strumento di rilevazione, appositamente progettato nell'ambito dello studio, consiste
in un questionario cartaceo le cui modalita di somministrazione e raccolta sono tali da
garantire il completo anonimato dei partecipanti. Il tempo mediamente impiegato per la
compilazione del questionario ¢ stato di 45-50 minuti.

I questionario, che contiene alcuni test di screening per la valutazione di specifiche
caratteristiche personali e familiari e di eventuali comportamenti problematici correlati
alla pratica del gambling, si articola nelle seguenti sezioni:

Condizione socio-demografica

» 13 item riguardanti gli aspetti anagrafici e sociali dei rispondenti (genere, eta, origine,
lingua parlata in famiglia, tempo di residenza, stato civile, scolarita, stato occupazionale,
reddito).
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Occupazione
o 5item relativi alla condizione e all'ambito lavorativi.

Famiglia e Salute
« 8 item relativi alla composizione familiare, allo stato di benessere (rilevato tramite il test
Who-5 Well Being Index) e disturbi del sonno.

Videogiochi (gaming)
o 6 item riguardanti le abitudini all'uso di videogame e la spesa per giocare ai videogame.

Gioco d’Azzardo (gambling)
« 8 item riguardanti le abitudini al gioco d’azzardo e la contiguita con altri giocatori.

Gioco d'Azzardo ONSITE
« 8 item relativi al gioco d’azzardo praticato in luoghi fisici (frequenza, tipologia, pattern e
setting di gioco, distanza da luoghi di gioco fisici).

Gioco d’Azzardo ONLINE
o 6 item relativi al gioco d’azzardo praticato online (frequenza, tipologia, pattern e setting
di gioco).

Gioco d’azzardo (onsite e online)

« 28 item riguardanti il gioco d’azzardo in generale, la spesa sostenuta per giocare e il
bilancio economico (attivo/passivo), il grado di problematicita del comportamento di
gioco (rilevato tramite il test di screening CPGI - Canadian Problem Gambling Index
adattato e validato a livello nazionale - Ferris & Wynne, 2001; Colasante et al., 2013)4:5,
percezione del rischio e credenze, conoscenza e rispetto della normativa sul gioco d'azzardo,
opinioni sul gioco d'azzardo.

Consumo di sostanze
« 6 item relativi alle abitudini all'uso di sostanze (alcol, tabacco, sigarette elettroniche).

Consumo di sostanze illegali

o 17 item relativi alle abitudini all'uso di sostanze illegali (cannabis, cannabis sintetica,
cocaina/ crack, oppiacei/oppioidi, stimolanti sintetici, allucinogeni, nuove sostanze
psicoattive e farmaci).

Servizi Socio-Sanitari territoriali
o 3 item riguardanti la conoscenza dei Servizi Socio-Sanitari territoriali dedicati per la
gestione delle dipendenze.

Opinioni e comportamenti a rischio
« 5 item relativi a percezione del rischio correlato al consumo di sostanze, compresenza di
comportamenti a rischio, livello di stress.

Piano di campionamento e reclutamento dei partecipanti

La popolazione target dello studio ¢ costituita dai soggetti di 18-84 anni residenti nei
Comuni del’Emilia Romagna.

Il piano di campionamento ¢ basato sulla strategia standardizzata utilizzata nellambito
dello studio nazionale IPSAD®, condotto da IFC-CNR sulla popolazione generale dal 2001-

4a. Ferris J,Wynne H (2001a). The Canadian problem gambling index: User manual. Ottawa: The Canadian centre on substance abuse.
Ottawa, ON: Canadian centre on substance abuse.
b. Ferris, J., & Wynne, H. (2001b). The Canadian problem gambling index: Final report. Ottawa, ON: Canadian Centre on Substance Abuse.
5 Colasante E, Gori M, Bastiani L, Scalese M, Siciliano V, Molinaro S. (2014). Italian adolescent gambling behaviour: Psychometric evaluation
of the South Oaks gambling screen—revised for adolescents (SOGS-RA) among a sample of Italian students. Journal of Gambling Studies,
30(4):789-801.



2002 e di cui il presente studio rappresenta uno specifico approfondimento. Il piano di
campionamento ha richiesto la preventiva ricognizione dei Comuni presenti sul territorio
regionale e la raccolta del numero di residenti afferenti a ciascun Comune. Non potendo
costruire la lista di tutti i residenti in regione attingendo dalle anagrafi di tutti i Comuni
regionali, si ¢ proceduto allelaborazione di un elenco costituito dalle liste anagrafiche dei
37 comuni selezionati nell'ambito dello studio.

In una prima fase i comuni sono stati suddivisi in metropolitani (centro dellarea
metropolitana) e non metropolitani. I comuni non metropolitani sono stati suddivisi
rispetto alla popolazione residente, distinguendo tra comuni fino a 10.000 abitanti e
comuni di dimensioni superiori. Rispetto ai comuni non metropolitani, per ogni provincia
ed entro le diverse soglie di popolazione residente, sono stati estratti con probabilita
proporzionale alla dimensione demografica uno o pitt comuni, in base alla dimensione
demografica complessiva dell’area territoriale, nonché in base alla distribuzione geografica
e alla zona altimetrica di appartenenza dei comuni sul territorio.

Le anagrafi dei comuni campionati sono state contattate e invitate a inviare le proprie liste
anagrafiche, quelli che non hanno potuto fornire le liste sono stati sostituiti da altro
comune estratto casualmente dal medesimo strato. All'interno delle liste anagrafiche
ricevute i residenti sono stati stratificati per genere e fascia di eta ed entro ogni strato i
nominativi sono stati campionati in maniera casuale semplice a quota variabile.

Invio, somministrazione e raccolta questionari

Le procedure di spedizione e raccolta dei questionari ricalcano quelle standardizzate
adottate nellambito dello studio nazionale IPSAD® e sono volte a garantire l'assoluto
anonimato. Alle persone selezionate nel campione di indagine ¢ stata inviata una busta
nominativa contente una lettera di presentazione dello studio, il questionario anonimo da
compilare, una cartolina postale nominativa pre-affrancata. Il questionario cartaceo e la
busta pre-affrancata di restituzione non contengono alcun segno identificativo e le risposte
fornite non possono essere ricondotte al rispondente. La cartolina nominativa pre-
affrancata ha seguito una procedura di restituzione indipendente e svincolata da quella del
questionario, mirata a raccogliere informazioni in merito alla volonta di aderire o meno
allo studio e, nel caso di rifiuto, le relative motivazioni (ad es. “non ho tempo’, “non mi
interessa”). La cartolina, inoltre, ha svolto un’ulteriore importante funzione nella fase
successiva di svolgimento dello studio, consistente in un secondo invio del questionario
alle persone appartenenti al campione che, non avendo inviato la cartolina postale pre-
affrancata, non hanno espresso I'intenzione a partecipare o meno allo studio.

Acquisizione, verifica e analisi di affidabilita del database

Lacquisizione delle risposte ai questionari cartacei € stata effettuata da operatori CNR con
l'utilizzo di una specifica strumentazione denominata Optical Character Recognition - OCR.

La tecnologia OCR consente di acquisire automaticamente le informazioni “scritte” (su
documenti cartacei) attraverso unopportuna conversione dei dati basata sul
riconoscimento ottico dei caratteri: a tale proposito ¢ stata fondamentale e prioritaria la
fase di standardizzazione del questionario, ovvero la progettazione di un Template
Cartaceo in cui le informazioni scritte, da acquisire come dati, sono state definite in “aree
di lettura” comprensibili allo scanner e relativo programma OCR; ad esempio, occorre
definire se un dato ¢ a scelta singola fra pil opzioni, se € a scelta multipla, se prevede la
scrittura di caratteri in stampatello o a mano libera. In fase di progettazione sono stati
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definiti gli ancoraggi, elementi grafici solitamente posizionati ai margini della pagina
cartacea, che consentano al software OCR di riconoscere lorientamento del testo (basso/
alto).

Tutte le aree del questionario contenenti dati da leggere con OCR sono state tracciate,
definendo se si tratta di un singolo valore da acquisire o di valori multipli. In caso di
risposte di tipo testuale, sono state utilizzate delle caselle singole (una casella per carattere)
in modo da assicurare una corretta lettura automatica del testo. Inoltre, & stata definita la
percentuale di annerimento delle caselle, in caso di risposte da barrare/cerchiare, affinché

© vengano prese in considerazione solo le risposte valide (crocette, puntini, cerchi),

scartando le risposte segnate e poi annerite ulteriormente o segnate con “No”.

Le fasi del processo di lavorazione con OCR prevedono lo scanning delle informazioni
presenti (scan), l'interpretazione dei dati riconosciuti (interpret) e la verifica della bonta
degli stessi (verify), effettuata mediante PC monitorati da operatori. Per il processo di

. verifica della qualita dei dati, viene estratto un campione di questionari compilati da

acquisire nuovamente allo scanner e da sottoporre alle fasi di lavorazione OCR. Se i
risultati delloutput della seconda acquisizione OCR sono congruenti con quelli della prima
acquisizione, il controllo qualita si ritiene eseguito con successo.

Al fine di ridurre il numero delle variabili “not valid” e identificare i falsi missing, spesso
generati da un eccessivo/insufficiente annerimento delle caselle presenti nel questionario
cartaceo, vengono verificati i valori di risposta acquisiti su set di variabili, risalendo dai

© valori delloutput dati elettronico alla corrispondente scannerizzazione del questionario.

Loutput finale (transfer) viene restituito nei formati elettronici standard, idonei
allimportazione su database e alla elaborazione mediante i piu diffusi applicativi di analisi
statistica (SAS, SPSS ecc.).

Analisi dei dati

Una volta ottenuto il set preliminare di dati, prima di procedere con le elaborazioni
statistiche, sono state verificate la consistenza e la completezza delle risposte fornite, la
presenza di errori e/o di incongruenze interne (ad es. risposte sistematiche o risposte
incompatibili tra due o pitt domande) e si € proceduto alla pulizia del dato. Il processo di
correzione e/o imputazione delle variabili ¢ stato estremamente contenuto e ispirato a un
criterio di prudenza che non ha dato luogo ad alcuno stravolgimento dei dati di partenza.
Le analisi statistiche sono state condotte applicando una procedura di ponderazione basata
su una post-stratificazione per genere ed etd, in accordo con la distribuzione della
popolazione a livello regionale.
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Appendice

Le caratteristiche del campione GAPS 2020 - Emilia Romagna

Tabella 1 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base alla lingua parlata in famiglia per
genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Lingua italiana 995 992 998
Lingua spagnola/portoghese 0,9 1,0 09 12 038
Lingua inglese/tedesca 30 34 25 25 32
Lingua francese 2,1 17 24 2,6 18
Lingua slava 04 05 04 08 02
Lingua rumena 0,0 01 0,0 01 0,0
Lingua cinese 0,0 0,0 01 0,0 01
Lingua araba 02 02 01 01 03
Lingua indiana/filippina 0,1 00 0,1 00 01
Lingua senegalese/ghanese/nigeriana 00 00 00 00 00
Lingua albanese 02 03 0,0 0,0 02
Altra lingua 06 06 05 07 05

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 2 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base alle caratteristiche familiari per
genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta
1OtaIe Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
Da solo 12,4 14,0 94 154
- Con coniuge/convivente 68,7 685 691 524 707
gl:,i?:tlizv' gne Con genitori e/o parenti 16,2 174 15,1 34,4 63
Con amici/conoscenti 13 13 13 34 02
Struttura pubblica/privata 04 04 05 04 04

Fiaii No 36,8 393 34,6 698 192
e si 632 607 654 302 808
GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 3 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base alle caratteristiche personali per

genere e fascia di eta
Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni 45-84 anni

Meno di 5 ore 58 52 6,4 32 73
5-6 ore 257 24,8 265 198 288
“lciG | 6-7 ore 395 13 378 408 389
media 7-8 ore 250 250 250 31/ 216
Pib di 8 ore 40 37 43 51 34

Difficolta a [l 608 656 564 608 609
dormire K 392 344 436 392 391

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 4 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base al titolo di studio conseguito per
genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale . . :
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
37 00 41

Nessuno - Licenza elementare

Medie inferiori 13,8 14,4 13,3 49 187
Qualifica triennale - Diploma/Maturita 486 50,0 471 457 501
Laurea triennale - Laurea magistrale 286 280 293 405 22,2
Post Laurea 63 59 6,6 89 49

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 5 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base alla condizione lavorativa per genere
e fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Occupato 56,5 75,6 518
In cerca di occupazione 4,6 4,4 46 78 2,7
Casalingo/a 6,3 04 18 15 89
Studente 6,7 6,8 65 18,1 01
Inabile/ritirato dal lavoro 238 253 224 02 371

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 6 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base al reddito personale (lordo) annuo,
per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschn Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
189 59

0 euro 12,8 )

Fino a 15.000 euro 24,4 16,6 319 27,0 229
Fino a 36.000 euro 484 499 46,7 454 50,1
Fino a 70.000 euro 13,2 197 70 65 171
Oltre 70.000 euro 34 53 1,6 22 40

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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La percezione sui Servizi Sanitari territoriali

Tabella 7 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base al livello di informazione sulle
modalita di accesso ai Servizi Sanitari territoriali generali, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Masch| Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Per nulla 41 64 56
Poco 29,8 32,5 272 34,6 272
Abbastanza 537 50,0 574 506 553
Molto 106 98 13 84 19

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 8 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base al livello di informazione sulle
modalita di accesso ai Servizi Sanitari territoriali specifici per le Dipendenze patologiche, per
genere e fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Per nulla 26,1 257 25,0
Poco 43,2 43,7 427 473 405
Abbastanza 27 272 268 233 292
Molto 46 48 44 3,7 51

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 9 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base al livello di conoscenza dei diversi
Servizi per la cura delle Dipendenze patologiche presenti sul territorio, per genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta

Totale . : . :

Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Sostanze legali 376 353 397 379 376

Servizi per le Sostanze illegali 405 375 434 401 409
Dipendenze .

patologiche (SerD) Gioco d'azzardo 237 22,8 24,6 24,8 232

Non so 550 578 524 555 547

Sostanze legali 79 6,4 92 94 71

Servizi di strada Sostanze illegali 95 92 938 106 89

Gioco d'azzardo 27 17 36 2,2 3,0

Non so 884 893 876 871 89,0

Sostanze legali 2938 256 3338 273 314

Centro di salute Sostanze illegali 282 246 33 291 279

mentale Gioco dazzardo 16,1 14,8 173 199 14,1

Non so 64,0 6838 594 669 62,1

Sostanze legali 19,2 15,6 22,7 175 204

Neuropsichiatria Sostanze illegali 171 14,7 195 193 16,1
dellInfanzia e .

dellAdolescenza Gioco d'azzardo 86 78 93 11 72

Non so 77 815 74,1 78,7 76,8

Sostanze legali 26,6 23,0 30,0 25/1 274

Servizio psichiatrico eSS Ll 24,7 22,3 270 266 238

di diagnosi e cura Gioco d'azzardo 14,3 13,0 156 183 12,0

Non so 693 72,8 659 701 6838

Sostanze legali 195 179 21,0 202 192

i??lg:::::he Sostanze illegali 233 215 250 234 232

acchditate Gioco d'azzardo 97 91 102 13 88

Non so 734 756 13 745 728

Sostanze legali 258 24,9 26,7 24,7 265

SISl e (e 1| Sostanze illegali 243 230 256 24,8 242

Enti locali Gioco d'azzardo 15,2 14,3 16,1 179 137

Non so 699 706 693 711 692

Sostanze legali 23,1 213 24,8 214 242

Helpling (linee Sostanze illegali 193 188 197 18,8 195
telefoniche .

dedicate) Gioco d'azzardo 13,1 13,2 129 14,0 12,6

Non so 729 745 715 754 715

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Gioco d'azzardo

Tabella 10 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo il tempo disposto a
impiegare per raggiungere un luogo dove giocare dazzardo onsite, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Meno di 10 minuti 473 459 488 504 445
10-30 minuti 26,7 258 276 286 244
Piv di 30 minuti 26,0 28,3 236 210 311

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 11 Percentuali dei rispondenti per genere e fascia di eta secondo le tipologie di gioco
disponibili nel luogo di gioco piu vicino

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Gratta&Vinci 938 914 96,3 93,9 93,7
Lotto/Superenalotto 872 86,6 878 88,2 86,6
10 e Lotto/Win for Life 675 699 65,0 773 614
Totocalcio/ Totogol 652 672 631 62,6 66,9
Slot machine 511 559 46,4 609 450
Scommesse sportive o su altri eventi 30,3 373 232 40,1 238
Videolottery 202 233 171 241 176
Bingo 109 15 10,3 17 10,2
Poker texano/altri giochi con le carte 48 52 44 50 44
Altri giochi 30 36 24 37 24

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 12 Distribuzione percentuale dei rispondenti in base alle caratteristiche personali per
genere e fascia di eta

Total Genere Fascia d'eta
S Maschi Femmine 18-44 anni 45-84 anni
40 13,4 6,3 94

Minori di 14 anni 81
30| Minori di 16 anni 44 44 45 41 47
{le1gh={le1le] Minori di 18 anni 676 737 596 75,6 62,3
online Non ¢ vietato 24 18 33 25 2,4
Non so 175 16,1 192 15 21,1
Minori di 14 anni 79 46 121 72 84
S| Minori di 16 anni 6,2 46 83 55 6,8
({le1gh={le1e] Minori di 18 anni 72,2 772 65,8 777 688
onsite Non é vietato 2,6 2.8 25 2,6 2.7
Non so 10 108 13 70 133

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 13 Distribuzione percentuale dei rispondenti secondo la regolamentazione del gioco
dazzardo, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni 45-84 anni

L Per nulla 90 108 73 7 99
Porre limiti
geografici e Poco 12,0 149 91 158 96
g?rqpora_li adll'offerta Abbastanza 291 283 297 385 234
LS Molto 499 460 539 380 57,
. Per nulla 19 32 06 19 18
Collocare gli
apparecchi di gioco [ 25 35 16 2,8 24
:;1 ﬁenaro llontano Abbastanza 101 108 94 154 71
S Molto 855 825 884 799 887
. Per nulla 31 48 14 37 27
Collocare gli
apparecchi di gioco [y 80 107 53 66 88
i(;\ gignaro SIEUCEE  Abbastanza 177 210 145 213 15,7
SUSSAEOMEL Molto 712 635 788 684 728
. Per nulla 36 55 18 48 29
Collocare gli
apparecchi di gioco [l 131 164 =S 166 10
WIS Abbastanza 218 234 202 260 193
SRS SIaEon! Molto 615 547 68/ 526 668
Per nulla 30 44 17 45 2.2
Disciplinare gli orari [I-F¥5 73 97 50 90 64
di funzionamento . ; : . s
A Abbastanza 194 212 176 230 174
Molto 70,3 64,7 757 635 74,0
Per nulla 32 42 2,2 42 2,6
Vietare la pubblicita [Ri) = 105 54 12,6 51
del gioco dazzardo N Ere 16,3 179 14,7 245 14
Molto 72,6 674 707 587 80,9
Obbligare i Faswls 35 45 26 49 28
commercianti del Poco 88 938 79 9 83
LR Abbastanza 260 270 250 310 229
S Molto 617 587 64,5 545 66,0

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 14 Distribuzione percentuale dei rispondenti secondo il rischio attribuito al gioco
dazzardo (pil 0 meno di una volta a settimana), per genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale

Maschi Femmine 18-44 anni 45-84 anni
Nessun rischio 87 100 73 86 86
Giocare. Rischio minimo 304 335 275 423 228
YA Rischio moderato 33 307 353 329 336
SAiirener | Rischio elevato 194 174 215 13 244
Non so 84 84 84 49 106
Nessun rischio 14 23 06 03 20
Giocare piv Rischio minimo 33 42 25 40 29
G ERZEER Rischio moderato 16,0 19,1 12,9 22,7 "7
ELUUELEY Rischio elevato 734 683 784 698 759
Non so 59 6,1 56 32 75

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 15 Distribuzione percentuale dei rispondenti secondo latteggiamento espresso verso il
gioco dazzardo, per genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Sfavorevole 95,3 93,6 971 94,5 95,8
Neutrale 2,0 2,6 1,4 1,8 21
Favorevole 27 38 1,5 37 21

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 16 Percentuali dei rispondenti secondo la possibilita di diventare ricchi giocando
dazzardo, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Impossibile 413 459 289 484
Si se bravo 171 22,8 11,6 277 109
Si se fortunato 482 50,3 46,3 531 453

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 17 Distribuzione percentuale dei rispondenti secondo la frequenza di esposizione ai
messaggi pubblicitari sul gioco dazzardo negli ultimi 12 mesi, per tipologia di canale, per genere e
fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale
Maschi Femm 18-44 anni|45-84 anni
Mai 258 173

ine

214 30,1 311

Meno di 1 volta al mese 187 15,4 221 206 175
Piv di 1 volta al mese 5515 632 478 62,0 514
| Mai 64,6 505 719 573 693
;Udl?gl'c'ta sul gioco in Meno di 1 volta al mese 16,7 189 14,4 202 14,4
Piv di 1 volta al mese 187 236 13,7 225 16,3

- Mai 195 150 24,2 90 265
Al Meno di 1 volta al mese 137 114 160 128 140
Piv di 1 volta al mese 66,8 73,6 598 782 595

- . Mai 495 452 537 46,6 515
z”a':‘t;}f;?/z:lrgﬁggisu Meno di 1 volta al mese 248 247 249 283 225
Piu di 1 volta al mese 257 30,1 214 251 26,0

Mai 40,1 357 448 40,1 404

Pubblicita sul gioco in
TV

Pubblicita sul gioco su
giornali/quotidiani/ Meno di 1 volta al mese 258 254 26,1 283 242

riviste Piu di 1 volta al mese 34,1 389 291 316 354

- Mai 308 273 344 215 372
Sl LEEH Meno di 1 volta al mese 177 168 186 169 180
Piv di 1 volta al mese 5135 559 470 616 448

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 18 Percentuali dei rispondenti secondo la presenza di familiari/parenti/conoscenti che
giocano/hanno giocato dazzardo, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
79

Nessuno 6 68,6 673 579 737
Partner 56 42 70 6,6 51
Madre/padre 94 90 98 176 46
Amici 91 118 6,6 163 49
Figli 17 12 23 00 28
Parenti 10 10,7 14 14,8 90
Conoscenti 12,6 12,9 12,3 178 94

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 19 Prevalenze gioco dazzardo nella vita a livello provinciale, per genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
74,3 66,0

Bologna 616

Ferrara 68,7 74,0 637 742 66,0
Forli Cesena 69,0 725 65,6 748 65,6
Modena 689 762 619 71,0 67,6
Parma 681 721 64,3 73,6 64,6
Piacenza 678 694 66,2 731 64,8
Ravenna 66,8 712 62,7 68,38 65,7
Reggio Emilia 685 745 62,6 713 66,7
Rimini 702 778 63,0 783 653
REGIONE EMILIA ROMAGNA 686 745 63,0 731 66,0
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Tabella 20 Prevalenze gioco dazzardo nellanno a livello provinciale, per genere e fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Masch| Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Bologna 30,6 419 339
Ferrara 35,8 40,6 314 399 339
Forli Cesena 39,1 418 365 429 36,8
Modena 335 412 26,0 34,9 32,7
Parma 36,3 410 318 375 356
Piacenza 345 375 315 348 34,3
Ravenna 349 382 317 36,8 338
Reggio Emilia 355 403 309 36,1 35,1
Rimini 410 458 364 483 36,6
REGIONE EMILIA ROMAGNA 36,2 415 31,2 391 34,5
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Tabella 21 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo il bilancio derivante dal gioco
dazzardo praticato, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

In pari 384 32,3 482 398 36,9
In rosso 56,8 62,6 476 52,6 60,1
In attivo 48 51 42 76 30

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

65



Emilia Romagna

66

Tabella 22 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo il bilancio derivante dal
gioco dazzardo praticato, per genere e fascia di eta

Situazione complessiva

Meno di 50 euro 817
Tra 50-100 euro 65
Tra 100-200 euro 6,4
Tra 200-500 euro 29
Oltre 500 euro 25

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 23 Percentuali dei giocatori secondo limpatto percepito del metodo di pagamento 'carta
di credito’ sul proprio gioco dazzardo, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Non ha alcun impatto sulla spesa 796 797 793 753 82,6
Fa aumentare la cifra spesa 156 172 12,8 199 12,4
Fa diminuire la cifra spesa 48 3,1 8,0 48 50
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Gioco d’'azzardo onsite

Tabella 20 Percentuali dei giocatori secondo i luoghi di gioco dazzardo frequentati onsite negli
ultimi 12 mesi, per genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale
Maschi Femmine | 18-44 anni | 45-84 anni
87 0,6 97 2.1

Sale scommessa

Sale Bingo 31 2,0 44 6,0 12
Casino 2,3 2,8 17 2,8 2,1
Circoli ricreativi 18 08 30 14 2.1
Bar/tabacchi/pub 511 553 46,0 492 522
Sale giochi 11 09 14 2,3 03
A casa propria o di amici 1,6 138 89 170 83
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Tabella 21 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo il tempo medio giornaliero
trascorso a giocare dazzardo onsite, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Meno di 30 minuti 940 935 96,3
Tra 30 minutie 1ora 2,4 2,7 2,0 36 14
Pib di 1 ora 25 17 40 29 2,3
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Tabella 22 Percentuali dei giocatori secondo le tipologie di gioco praticate onsite negli ultimi 12
mesi, per genere e fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Gratta&Vinci 72,0 81,1 779 74,7
Lotto 24,4 217 281 14,6 316
Superenalotto 446 506 363 305 5338
10 e lotto / Win for Life 88 106 6,6 65 106
Totocalcio/totogol 52 92 00 74 3,6
Bingo 68 6,0 79 12,6 25
Slot machine 76 101 43 106 53
Videolottery 12 15 08 23 04
Scommesse sportive 333 397 252 395 287
Scommesse su altri eventi 44 7 03 7 20
Poker texano 6,4 89 31 108 30
Altri giochi con le carte 12,2 109 13,8 104 13,7
Altri giochi (roulette, dadi) 34 47 17 6,2 12
Scommesse virtuali 6,2 108 04 129 12

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

67



Emilia Romagna

Tabella 23 Prevalenze gioco dazzardo praticato onsite nella vita, a livello provinciale, per genere
e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Bologna 72,0 595 705 62,7
Ferrara 64,9 699 60,3 719 616
Forli Cesena 66,6 69,0 64,3 711 64,1
Modena 655 715 598 679 641
Parma 654 698 612 711 619
Piacenza 64,7 670 62,4 695 619
Ravenna 635 66,4 60,7 65,8 62,2
Reggio Emilia 65,0 703 5938 66,7 6338
Rimini 676 744 612 751 631
REGIONE EMILIA ROMAGNA 654 704 60,7 697 629
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Tabella 23 Prevalenze gioco dazzardo praticato onsite nellanno, a livello provinciale, per genere e
fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Bologna 295 389 315
Ferrara 33,1 38,0 286 379 309
Forli Cesena 36,7 390 344 388 355
Modena 315 386 246 330 30,6
Parma 341 380 30,2 348 336
Piacenza 328 353 305 334 325
Ravenna 329 354 305 339 323
Reggio Emilia 330 375 287 32,8 332
Rimini 385 429 34,4 439 353
REGIONE EMILIA ROMAGNA 339 384 296 36,3 325
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Gioco d'azzardo online

Tabella 24 Percentuali dei giocatori online nellultimo anno secondo i device utilizzati, per genere
e fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Smartphone 514 222 61,7 254
Tablet 9,2 18 0,0 106 76
Computer fisso o portatile 295 353 83 371 205
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Tabella 25 Percentuali dei giocatori online nellultimo anno secondo i luoghi di gioco, per genere
e fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

A casa propria 65 237 70,6 419
A casa di amici 109 12,8 36 139 72
A scuola, lavoro 78 86 46 40 12,3
Luoghi pubblici chiusi (sale giochi,

Internet point, bar) 62 4 25 n2 00
Luoghi pubblici aperti (piazza, parco) 36 46 00 6,6 0,0
Sui mezzi di trasporto (tram, autobus, 17 50 00 31 00

metropolitana, treno, auto)
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Tabella 26 Percentuali dei giocatori online nellanno secondo il numero di volte in cui hanno
giocato per piu di 2 ore consecutive in una sola occasione, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

730 836 689 789
Almeno una volta 270 29,7 164 312 211
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Tabella 27 Prevalenze gioco dazzardo praticato online nella vita, a livello provinciale, per genere e
fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale
Maschl Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
37 15,3 57

Bologna

Ferrara 9,7 14,8 49 159 68
Forli Cesena 88 13,6 43 145 55
Modena 101 16,8 36 15,1 70
Parma 94 149 41 12,8 73
Piacenza 81 118 44 13 6,2
Ravenna 90 145 37 148 58
Reggio Emilia 103 164 44 14,2 79
Rimini 99 16,6 36 15,9 6,3
REGIONE EMILIA ROMAGNA 95 15,2 40 14,6 65
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Tabella 28 Prevalenze gioco dazzardo praticato online nellanno, a livello provinciale, per genere e
fascia di eta

Total Genere Fascia deta
S Masch| Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
17 87 35

Bologna

Ferrara 6,3 9,1 36 91 49
Forli Cesena 6,2 92 35 104 38
Modena 58 938 19 82 43
Parma 6,7 110 25 94 50
Piacenza 54 84 24 80 39
Ravenna 58 91 2,6 95 37
Reggio Emilia 69 105 33 10,0 48
Rimini 64 105 25 109 3,7
REGIONE EMILIA ROMAGNA 6,0 97 25 92 4,
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Tabella 29 Percentuali dei giocatori online nellanno secondo le tipologie di gioco praticate, per
genere e fascia di eta

Genere Fascia d’eta
Totale : . ) :
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Gratta&Vinci 129

Superenalotto

Totocalcio/Totogol

Slot machine

Scommesse sportive

Poker texano

Altri giochi (roulette, dadi)

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Gioco d’azzardo: profili di rischio*

Tabella 30 Percentuali dei giocatori nellanno per provincia secondo i profili di rischio

L Nesswnrischo | Arischo

Bologna 100 27
Ferrara 105 39
Forli Cesena 89 55
Modena 105 37
Parma 88 59
Piacenza 74 6,3
Ravenna 91 46
Reggio Emilia 12,1 39
Rimini 838 43
REGIONE EMILIA ROMAGNA 98 42
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Tabella 31 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e lo stato
civile

] Nessun rischio Arischio

Celibe/nubile 303 571
Coniugato/a - unito/a civilmente 547 386
Separato/a - divorziato/a 10,6 32
Vedovo/a 44 11
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Tabella 33 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il titolo di
studio conseguito

I Nessun ischio A ischio

Nessuno - Licenza elementare 2,2 25
Medie inferiori 178 90
Qualifica triennale - Diploma/Maturita 50,6 540
Laurea - Post laurea 294 335

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

1l profilo di rischio & calcolato sulla base del test di screening CPGI (Canadian Problem Gambling Index - Ferris & Wynne, 2001a; b) adattato e validato a livello nazionale (Colasante et al.,
2013). Le categorie “rischio moderato’, “rischio severo” sono accorpate in “rischio moderato/severo” per ragioni di significativita statistica.
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Tabella 34 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e lo stato

occupazionale

L Nesswnrischo | Arischo

62,8

Occupato

In cerca di occupazione
Casalingo/a

Studente
Inabile/ritirato al lavoro
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49
58
52

229

698
6
39
"7

19

Tabella 35 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e le tipologie di gioco

praticate

| Nessunrischio | Arischio |

Gratta&Vinci

Lotto

Superenalotto

10 e lotto / Win for Life
Totocalcio/ Totogol

Bingo

Slot machines
Videolottery

Scommesse sportive
Scommesse su altri eventi
Poker texano

Altri giochi con le carte
Altri giochi (roulette, dadi)
Scommesse virtuali

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

759
243
439
79
38
5
46
12
289
18
44
94
27
28

62,6
297
344
102
118
21
212
24
529
203
216
338
219
274

Tabella 36 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e i luoghi frequentati per

giocare dazzardo onsite

L Nesswnrischo | Arischo

Sale scommessa

Sale bingo

Casino

Circoli ricreativi
Bar/tabacchi/pub

Sale giochi

Casa propria o di amici

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

31
2,2
16
08
52,2
06
78

16,1
80
57
79
400
40
330
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Tabella 37 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il tempo
trascorso in media in un giorno a giocare dazzardo onsite

] Nessun rischio Arischio

Meno di 30 minuti 96,7 85,0
Oltre 30 minuti 33 15,0
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Tabella 38 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il tempo
disposti a impiegare per raggiungere un luogo dove giocare dazzardo onsite

Nessun rischio A rischio

Meno di 10 minuti 90,0 729
10 - 30 minuti 87 225
Piv di 30 minuti 13 46
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Tabella 39 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il numero
di giochi praticati

L Nesswnrischo | Arischo

1 gioco 578 282
2 - 3 giochi 369 408
4 giochi o pit 53 310
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Tabella 40 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il rischio
attribuito al gioco dazzardo, meno o pit di 1 volta a settimana

e | e
Nessun rischio 152 152
- . Rischio minimo 385 385
iocare meno di una [N
volta a settimana Rischio moderato 263 263
Rischio elevato 13,5 135
Non so 65 65
Nessun rischio 30 30
. - Rischio minimo 51 51
Giocare piu di una Rischio moderato 235 235
volta a settimana
Rischio elevato 64,6 64,6
Non so 37 37
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Tabella 41 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e la
conoscenza dei limiti di eta per giocare dazzardo, online e onsite

[ | Nessunrischio | Arischio
Minori di 14 anni 85 44
5 Minori di 16 anni 42 46
ivieto ai minori giocol P .
online Minori di 18 anni 66,7 76,7
Non é vietato 2,7 15
Non so 179 12,8
Minori di 14 anni 75 45
- - Minori di 16 anni 6,8 45
D|V|.eto S Minori di 18 anni 711 84
onsite 2
Non é vietato 2,2 38
Non so 12,4 32
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Tabella 42 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e la possibilita di
diventare ricchi giocando dazzardo

] Nessun rischio A rischio

Impossibile 347 264
Si se bravo 198 304
Si se fortunato 52,0 56,7

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 43 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e
latteggiamento espresso verso il gioco dazzardo

| Nessunrischio | Arischo

Sfavorevole 854 948
Neutrale 2,1 15
Favorevole 125 36
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Tabella 44 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e la contiguita con il
gioco dazzardo illegale

L | Nessunrischio Arischio

Conosci una o pib persone che praticano giochi illegali 74 153

Hai mai praticato giochi illegali 49 103

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 45 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il consumo di sostanze
negli ultimi 12 mesi

— ] Nessun rischio Arischio

Binge drinking 249 326
Ubriacature 174 36,3
Consumo di cannabis 79 207
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Tabella 46 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il consumo di sostanze
concomitante al gioco, onsite e online

Nessun rischio A rischio

Sigarette 19 13,7
Gioco onsite Alcolici 10 12,1
Nessuna 979 793
Sigarette 07 86
Gioco online Alcolici 06 53
Nessuna 979 793
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Tabella 47 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e la
frequenza di problemi a casa, al lavoro, finanziari

Mai 234 215
Problemiacasa - S0G 559 536
Spesso/quasi sempre 20,7 249
Mai 304 325
Problemi a lavoro :-X0IG 17 30,7
Spesso/quasi sempre 279 368
Mai 56,8 403
Problemi finanziari laZ871] 311 400
Spesso/quasi sempre 12,1 197

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 48 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e luso di psicofarmaci
negli ultimi 12 mesi

] Nessun rischio Arischio

Sonniferi 71 16,1
Tranquillanti/ansiolitici 12,8 18,0
Antidepressivi 58 70

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna
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Tabella 49 Distribuzione percentuale dei giocatori online nellultimo anno secondo il numero di
volte in cui hanno giocato per pit di 2 ore consecutive in una sola occasione, per profili di rischio

Nessun rischio A rischio

Mai 917 539
Almeno una volta 83 46,1
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Tabella 50 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il bilancio
derivante dal gioco dazzardo praticato

L Nesswnrischo | Arischo

In pari 406 299
In rosso 556 619
In attivo 38 82
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Tabella 51 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e il metodo
di pagamento per il gioco dazzardo

| Nessunrischio | Arischio

Carta di credito 82 317
Contanti 942 788
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Tabella 52 Percentuali dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e labilita attribuita al
giocatore per tipologie di gioco

Nessun rischio A rischio

Gratta&Vinci/10 e Lotto/Win for Life 02 06
Lotto/Superenalotto 3,1 43
I;(t)or;::/t:|o/totogol/scommesse 375 541
Scommesse su altri eventi 219 32,2
Bingo 15 73
Slot machine 14 37
Videolottery 03 12
Poker texano/altri giochi con le carte 507 656
Altri giochi 6 o’
Scommesse virtuali 72 838
Nessuno 348 179
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Tabella 53 Distribuzione percentuale dei giocatori nellanno secondo i profili di rischio e le
opinioni rispetto alla regolamentazione del gioco dazzardo

Nessun rischio A rischio

Per nulla 12,3 206
Porre limiti geografici e temporali [Bg=] 139 172
allofferta di gioco in denaro Abbastanza 290 36,7
Molto 448 256
Per nulla 37 19
Collocare gli apparecchi di gioco R [ 83
in denaro lontano dalle scuole Abbastanza 90 12,9
Molto 854 770
Per nulla 46 39
Collocare gli apparecchi di gioco [l 89 12,2
in denaro lontano dai Bancomat NNt i re] 16,8 297
Molto 697 541
Per nulla 61 47
Collocare gli apparecchi di gioco M) 14,2 259
in denaro lontano dalle stazioni Abbastanza 235 259
Molto 56,3 435
Per nulla 46 75
Disciplinare gli orari di Poco 49 14,2
funzionamento delle slot machine [N TS £ e 228 256
Molto 678 52,8
Per nulla 4,0 92
Vietare la pubblicita del gioco Poco S 12,9
dazzardo Abbastanza 203 275
Molto 66 50,3
Per nulla 46 89
Obbligare i commercianti del Poco 92 85
. . d. f . ) t
5;)(:;(;;:: ipercorsn i formazione Abbastanza 308 439
Molto 554 387
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Gaming

Tabella 54 Prevalenze dei giocatori di videogame nellanno, a livello provinciale, per genere e

fascia di eta

- Genere Fascia d'eta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Bologna 36,2 382 34,4 538 258
Ferrara 327 375 28,2 54,1 225
Forli Cesena 341 398 286 591 19,7
Modena 363 421 30,7 583 22,8
Parma 32,0 37,0 272 488 215
Piacenza 329 354 304 504 229
Ravenna 343 36,3 324 585 239
Reggio Emilia 357 419 295 531 245
Rimini 355 404 309 5515 237
REGIONE EMILIA ROMAGNA 34,9 391 308 543 234
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Tabella 55 Distribuzione percentuale dei giocatori di videogame nellanno secondo quanti hanno
speso soldi in questo ambito di gioco, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Non aver speso denaro in videogame 86,7 83,6 904 812 934
Aver speso denaro in videogame 13,2 164 96 188 6,6

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

Tabella 56 Distribuzione percentuale dei giocatori di videogame che hanno speso soldi per
questo ambito di gioco negli ultimi 12 mesi secondo lentita della spesa negli ultimi 30 giorni

Giocatori che hanno speso nei videogame

Meno di 5 euro 70,0
5-10 euro 12,8
Oltre 10 euro 172

GAPS 2020 - Regione Emilia Romagna

79



Emilia Romagna

80

Tabella 57 Distribuzione percentuale dei giocatori di videogame nellanno secondo la frequenza,
senza spendere soldi, per genere e fascia di eta

Genere Fascia d'eta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni
142 20,7 169 175

Tutti i giorni 172

Quasi ogni giorno 256 218 30,1 229 292
Piu volte alla settimana 245 282 202 22,3 276
1 volta alla settimana 51 6,7 33 6,6 33
Alcune volte al mese 12,3 13,8 104 14,7 90
Una volta al mese 31 34 28 38 23
Un paio di volte l'anno 84 83 84 10,2 57
Non lo so 38 36 41 2,6 54
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Tabella 58 Distribuzione percentuale dei giocatori di videogame nellanno che hanno speso soldi
secondo la frequenza, per genere e fascia di eta

Genere Fascia deta
Totale
Maschi Femmine 18-44 anni | 45-84 anni

Tutti i giorni 81 77 90 10,2 00
Quasi ogni giorno 46 38 6,2 43 6,0
PiU volte alla settimana 12,7 94 192 10,6 210
1 volta alla settimana 79 119 00 99 00
Alcune volte al mese 193 219 14,3 196 18,3
Una volta al mese 6,7 79 44 2,7 22,3
Un paio di volte lanno 395 374 437 413 324
Non lo so 11 0,0 34 14 00
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Tabella 59 Percentuali dei giocatori di videogame nellanno che hanno speso soldi per questo
ambito di gioco, secondo le motivazioni di spesa

Per aumentare in modo significativo le possibilita di vincita 89
Per aumentare il tempo di gioco 90
Per far continuare il gioco/partita in corso 177
Per avanzare di livello 14,6
Per acquistare gadget/optional aggiuntivi 528
Per supportare la comunita del gioco 197
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